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 Le cube immersif qui redéfinit l’expérience sensorielle 
 débarque à La Casemate pour un mois d'immersion 

 Grenoble, le 27 janvier 2026  - Après plusieurs mois de développement intense, 
 La Casemate et la start-up française SenSouvenir annoncent l’aboutissement 
 du projet « Sensoria ». Ce cube immersif inédit accueillera le grand public du 7 
 février au 8 mars 2026 pour une expérience sensorielle et artistique hors du 
 commun. 

 Une prouesse technologique et artistique 

 Née de la vision de Vanessa Larue, experte en UX-design, la start-up SenSouvenir 
 (lauréate de la bourse DeepTech de Bpifrance) a réussi son pari : créer un dispositif 
 capable d'activer la mémoire et les émotions par l'odorat, l'ouïe et la vue. 

 L’œuvre Sensoria est un concept technologique transformé en une véritable ode à 
 l'humanité, mêlant projections visuelles, paysages sonores et créations olfactives. 

 Un mois d'immersion pour le public 

 Après une phase de tests concluante auprès de professionnels et de chercheurs en 
 neurosciences, le cube est désormais prêt à recevoir ses premiers visiteurs. 

 Informations pratiques : 

 ●  Dates : Du 7 février au 8 mars 2026. 
 ●  Jours d'ouverture : Du mardi au dimanche de 10h à 18h et nocturne le mardi et 

 jeudi jusqu’à 21h 
 ●  Accès : Uniquement sur réservation (via le site de La Casemate). 

 Au carrefour des arts et de la science 

 Plus qu'une simple installation artistique, Sensoria demeure un terrain d'étude privilégié. 
 Le dispositif continue d'accompagner les travaux de recherche en neurosciences sur les 
 liens entre les sens et la mémorisation. En visitant l'installation, le public participe 
 indirectement à cette aventure scientifique qui explore les mécanismes de notre 
 mémoire émotionnelle. 

 « Voir ce projet passer du concept à la réalité au sein de nos murs est une 
 grande fierté. Sensoria illustre parfaitement le cercle vertueux entre 
 innovation industrielle, création artistique et recherche scientifique. » — 
 L’équipe de La Casemate. 

 A propos de La Casemate 



 La Casemate est un centre de sciences fondé en 1979 à l’initiative de représentants des universités et centres 
 de recherche locaux et des collectivités locales. Sa mission principale consiste à diffuser et promouvoir la culture 
 scientifique auprès de tous les publics. En 2012, La Casemate est équipée d’un Fab Lab, un lieu d’échange et de 
 partage de savoir-faire, où sont mis à disposition toutes sortes d’outils. C’est un endroit où se croisent différentes 
 communautés et compétences, où la technique numérique croise le savoir-faire traditionnel, et où des 
 personnes, quels que soient leurs parcours, peuvent venir se former, fabriquer, et échanger. 

 A propos de Sensoria 
 Fondée par Vanessa Larue, experte en UX design et ergonomie avec 17 ans d’expérience dans l’innovation, 
 SenSouvenir a pour mission de révolutionner la manière dont nous capturons et revivons des moments. Grâce à 
 des technologies de pointe et un savoir-faire en design sensoriel, l’entreprise développe des solutions permettant 
 de sublimer la mémoire humaine. 
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